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Hataron Atnyulé Egyuttmikodési Program

,Egy hatdron datnyuld régio, ahol a folyok 6sszekétnek, nem elvdlasztanak.”
Ajanlattételi felhivas
grafikai munka hibrid (tarsas- és online) jatékhoz

az Interreg V-A Magyarorszag—Horvatorszag Egyiittmiikodési Program 2014-
2020HUHR/1901/4.1.2/0077 azonositdji TEACH projektje keretében

Ajanlatkéro adatai:

név: Az emberség erejével —- CUM VIRTUTE HUMANITATIS Alapitvany
székhely: 7621 Pécs, Citrom u. 12. 1. emelet

adoszam: 18327568-1-02

képvisel6 neve: Nyirati Andrés, elnok

e-mail cime: emberseg.erejevel@gmail.com

Ajanlatkérés targya:

Grafikai munka hibrid (tarsas- és online) jatékhoz (Graphic design for the on-line game) az
Interreg V-A  Magyarorszag—Horvatorszag Egyiittmiikddési Program  2014-
2020HUHR/1901/4.1.2/0077 azonositoju  TEACH projektje keretében az alabbiakban

részletezett tartalom szerint.

Jaték bemutatasa:

A jaték célja

Megismertetni mas nemzetiségek kulturajat, belattatni, hogy léteznek mind hasonlosagok, mind
izgalmas eltérések koztiikk. A négy kultirkor: horvat, magyar, német, roma. A jaték elsésorban
a 10-12 éves korosztalynak szol. Els6sorban az 4ltalanos iskolai oktaté munkat segitené a jaték,
¢16bbé, érdekesebbé téve a kapcsolddo témaju tanorakat (térténelem, hon- és népismeret, etika,

idegennyelvek).

Pélya
A folyo (Dréva), ami 6sszekot €s el is valaszt. Kiilonbozd kinézetii és elrendezésii darabokbol

(10-15 db) all, amiket puzzleszer(i kapcsolodassal barmilyen sorrendben 6ssze lehet rakni, az

Késziilt a HUHR/1901/4.1.2/0077 azonositoju, TEACH cim{i projekt keretében. A projektet az Eurépai
Regiondlis Fejlesztési Alap finanszirozza.
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elsé és utolsd darabja fix. A palya minden jaték soran valtozik. A palya sima mezdokbol
(pottyok) és specialis mezOkbdl all. Az egyik specialis mez6 az allomas (32 db), ahol feladatot
kap a jatékos. Ha pontosan az allomas mezdjére sikertil 1épni, akkor az ott talalhato qr kod vezet
el a feladathoz, melynek elvégzése egykornyi id6t jelent. A masik specidlis mez0 a szerencse
mez6 (15 db), ez szerencsekerék segitségével tobbféle cselekvést rejthet (pl. még egyszer
1éphet, kimarad).

Start mez6: Felsdszentmarton mint Magyarorszag egyik legnagyobb, tobbségében horvatok
lakta telepiilése.

Cél mez6: Erdut-Dalj, ahol véget ér a Drava, a szerb tobbségi lakossagu koszségben magyar és

német kisebbség is €.

Haladas

Nincs dobokocka. Kiilonboz6 hajok vannak (pl. SUP, kenu, vizibicikli, motorcsonak, kirandulod
hajo, sarkanyhajo), specialis tulajdonsagokkal. Ezeket kisorsoljak a jatékosok egymas kozott.
Kiilonb6z6 haladasi sebessége van a hajoknak. Normal esetben a kikotés egy jatékra az egy
kiilon kor, de lehet olyan hajo, aminek az a kiilonlegessége, hogy neki nem. Lehet teherbirasa

is a hajoknak, hogy mennyi rakomanyt tudnak magukkal vinni. A rakomanyok tokenformajuaak.

Megallok/Feladatok

Qr kodok. Mogotte mindig valami online jaték/feladat van (ami lehet puzzle, quiz, akasztofa,

stb.). Gyors jatékok sziikségesek, hogy a tobbi varakozo jatékos addig ne unatkozzon. Ha
megoldotta a feladatot, megkapja a tokent. Ha nem sikertilt, akkor maradhat ¢s megprobalhatja
ujra, vagy ha nem akar ismételni, akkor tovabbmehet token nélkiil.

A gr kodokrol kiviilrél annyi latszik, hogy melyik nemzetiséghez tartozik, ezt a kerete jeloli (pl
szinnel: piros, kék, zold, sarga - roma, horvat, magyar, német), a témdja csak akkor deriil ki ha
ajatékos leolvassa a kodot. Négy téma van: gasztronomia, kulttra, népszokés, zene. Témanként
8 megalld, vagyis nemzetiségenként, minden témabol 2 megallé van, vagyis Osszesen 32

megalld van.

Tokenek

Mindegyik nemzetiségnek mas a token formaja. A Tokenek hatuljan szerepel, hogy konkrétan

mi az.

Késziilt a HUHR/1901/4.1.2/0077 azonositoju, TEACH cim{i projekt keretében. A projektet az Eurépai
Regiondlis Fejlesztési Alap finanszirozza.
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Sziikséges grafikai elemek:

10-15 palyaelem (10-15 cm folyddarabok)

80-90 mez6 a folyohoz (32 db megallo, 15 db szerencse)
32 db token

8 db hajo

Jatek logd

Web banner

Hattérkép a jatékokhoz

Doboz

Teljesités hatarideje: A szerzodéskotéstol szamitott 3 honap

A tartalommal kapcsolatos esetleges pontositd kérdéseket kérjiik, a nagy.erika@outlook.com

cimre kiildjék. A kérdésekre adott valaszok egyiddben valamennyi felkért ajanlattevének

megkiildésre keriilnek.

Az ajanlat benyujtasanak moédja:

A felhivashoz mellékelt hidnytalanul kitoltott és cégszerti aldirdssal ellatott ajanlattételi lapot

elektronikusan a nagy.erika@outlook.com cimre, ezzel egyidejiileg ajanlatkéré fent megjelolt

sz€khelyére postai vagy személyes Gton benyujtva.

Az ajanlat benyujtasanak hatarideje: 2021. november 19. 14.00

Az ajanlatok biralatanak szempontja:

Ajanlattevé a legalacsonyabb végosszegii ajanlatot tevovel kivan szerzédést kotni.

Késziilt a HUHR/1901/4.1.2/0077 azonositoju, TEACH cim{i projekt keretében. A projektet az Eurépai
Regiondlis Fejlesztési Alap finanszirozza.
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